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Adres fizyczny MAC (Media Access Control) — adres |

nadawany przez producenta kazdej karcie sieciowej NIC
(Network Interface Card) podczas jej wytwarzania.

Adres logiczny — adres nadawany przez administratora
sieci, wskazuje punkt przytaczenia do sieci, ktéry jest
nazywany interfejsem.

Adres prywatny — adres przeznaczony do stosowania
w sieciach lokalnych, nie jest widoczny w internecie.
Adres rozgtoszeniowy (broadcast address) — adres,
dzigki ktéremu komputer moze wysta¢ wiadomos¢ do
wszystkich urzadzen w danej sieci lub podsieci (domenie
rozgtoszeniowej).

Adres sieci (network address) — adres identyfikujacy cata
sie¢ komputerowa wykorzystujacg protokét IP.

Agregat pradotwérczy — urzadzenie elektroenergetyczne
stanowigce samodzielne Zrédto pradu.

Architektura klient-serwer (client-server) — organizacja
sieci, w ktdrej istnieje jeden lub wiecej komputeréw spet-
niajgcych tylko funkcjg serwera.

Architektura réwnorzedna (peer-to-peer) — organizacja

sieci, w ktorej kazdy uzytkownik moze jednoczesnie |

udostepniac zasoby swojego komputera oraz korzysta¢
z zasobéw innych komputeréw.

Archiwizacja (backup) — proces wykonywania kopii da-
nych w celu zabezpieczenia ich przed utrata.
Bezprzewodowa siec lokalna WLAN (Wireless Local Area
Network) —siec, w ktérej potaczenia miedzy urzadzenia-
mi sieciowymi zrealizowano bez uzycia przewodéw.

Bit (binary digit) - najmniejsza jednostka danych przyj-
mujaca dwie wartosci: 0 lub 1.

Brama sieciowa (gateway) — urzadzenie, za posrednic-

z komputerami w innych sieciach.

Bramka VolIP (Voice over Internet Protocol) — urzadzenie,
ktérego zadaniem jest umozliwienie wykonywania pota-
czefi telefonicznych tradycyjnym aparatem telefonicznym

za posrednictwem sieci komputerowej wykorzystujacej |

protokét IP.

Dekapsulacja (decapsulation) — proces taczenia jedno-
stek danych i usuwania nagtéwkéw realizowany podczas
odbierania informacji i przesytania danych do gérnych
warstw modelu OSI.

Dokumentacja techniczna — zbiér informacji dotyczg-
cych urzadzenia, jego instalowania oraz dziafania.

Domena kolizyjna (collision domain) — obszar sieci,
w ktérym moze doj$c do kolizji danych nadawanych przez
rézne stacje.

Domeny Najwyzszego Poziomu (Top-Level-Domains)
— domeny na samym szczycie drzewa DNS obstugujace
gtéwne domeny, np. .com, .edu, .org, oraz domeny kra-
jowe, np. .pl, .de.

Domena rozgloszeniowa (broadcast domain) — obszar
sieci, w ktérym nastepuje emisja komunikatu rozgtosze-
niowego wysyfanego przez jedna stacjg do wszystkich
innych.

Dostawca ustugi Internetu ISP (Internet Service Provi-
der) — firma oferujaca ustuge dostepu do internetu.
Ethernet, FastEthernet, GigabitEthernet — technologie
uzywane w sieciach lokalnych.

Enkapsulacja (encapsulation) — proces podziatu stru-
mienia danych na jednostki danych i opatrywania ich
nagtéwkami.

Gtéwny punkt dystrybucyjny MDF (Main Distribution
Facility) — stanowi centrum okablowania w topologii
gwiazdy.

Gléwne serwery nazw (root level servers) — serwery

. zlokalizowane w Stanach Zjednoczonych i podtaczone

do szybkich sieci szkieletowych internetu. Przechowuja
adresy serweréw nazw dla domen najwyzszego poziomu,
np..com, .edu, .org, oraz domen krajowych, np. .pl, .de,
.uk.

Gniazda abonenckie — punkty przytaczenia uzytkownika
do sieci.

| Host —stacja w sieci.

Internet — ogélnoswiatowa sie¢ komputerowa logicznie
potaczona w jednorodng siec adresows oparta na proto-
kole IP (Internet Protocol).

Kabel koncentryczny (coaxial cable) — kabel zbudowany
z miedzianego rdzenia umieszczonego w osi kabla oto-
czonego izolatorem oraz ekranem.

Kabel prosty (straight-through) — wtyki na obu koficach

| sa wykonane wedfug jednego standardu.
twem ktérego komputery z sieci lokalnej komunikujg sie |

Kabel skrosowany (crossover) — wtyk na jednym koticu
jest wykonany wedtug standardu 568A, a na drugim
wedtug standardu 568B.

Karta sieciowa (Network Interface Card) — urzadzenie
faczace komputer z lokalng siecig komputerows.

Klient — dowolny komputer lub program nawigzujacy
potaczenie z ustugami lub zadajacy ustug od innego
komputera lub programu.

Komputerowy system sieciowy — system ztozony z ser-
werdw, stacji roboczych, urzadzer sieciowych i okablo-
Wania wraz z oprogramowaniem sieciowym i uzytkowym.
Koncentrator (hub) — urzadzenie sieciowe posiadajace
wiele portéw stuzacych do przyfaczania stacji roboczych
lub innych urzadzen.

tacze komunikacyjne — zespét $rodkéw technicznych
stuzacych do przesyfania sygnatéw miedzy oddalonymi
stacjami sieci teleinformatycznej.

+tacznosc bezprzewodowa — rodzaj tacznosci, ktéra do
transmisji danych wykorzystuie fale elektromagnetyczne.






[image: image2.png]Maska podsieci (Subnetwork Mask) — okresla, ile bitéw
w adresie jest przeznaczonych do identyfikacji sieci i pod-
sieci, a ile bitéw do identyfikacji hosta.

Medium transmisyjne — medium, przez ktére przesytane
sg dane.

Modem (Modulator DEModulator) — urzadzenie, kiére

sygnaty analogowe i wysyfa je za pomocg sieci.
Most (bridge) — urzadzenie sieciowe posiadajace dwa
porty stuzace do faczenia segmentéw sieci.

Nadmiarowosé — metoda zwigkszenia niezawodnosci
sieci.

Nagfowek IP — cze$¢ pakietu IP zawierajaca informacje
niezbedne do przesyfania i kontroli pakietu (zawiera mie-
dzy innymi adresy IP nadawcy i odbiorcy oraz pole TTL).

Okablowanie pionowe (wewnatrz budynku) — kable mie-
dziane lub/i $wiattowodowe utozone zazwyczaj w gtéw-
nych pionach telekomunikacyjnych budynkéw, realizujace
potaczenia miedzy punktami rozdzielczymi systemu.
Okablowanie poziome — cze$¢ okablowania migdzy
punktem rozdzielczym a gniazdem uzytkownika.
Olablowanie strukturalne — system modularny, pozwala-
jacy na realizacje potaczeri systemu teleinformatycznego,
z mozliwoscig zmian konfiguracji oraz rozbudowy z uzy-
ciem takich samych elementow.

Oprogramowanie komunikacyjne (communication
software) — oprogramowanie, ktre korzysta z protoko-
f6w i sterownikéw do wymiany danych.

Opéznienie urzadzenia sieciowego — czas poswigcony
przez urzadzenie na przetwarzanie pakietu lub ramki.
Pakiet — podstawowa jednostka informacji w warstwie
sieciowej modelu OSI. Sktada sig z nagtéwka sieci i ob-
szaru danych.

Pamiec RAM (Random Access Memory) — pamiec o do-
stepie swobodnym.

Pamiec ROM (Read-Only Memory) — pamiec tylko do
odczytu.

Pofaczenia systemowe — potaczenia migdzy serwerami
a szkieletem sieci.

Potaczenia telekomunikacyjne budynkéw (okablowanie
miedzybudynkowe lub kampusowe) — okablowanie pio-
nowe faczace rézne budynki.

Port protokotu — liczba identyfikujaca proces dziatajgcy
na odlegtym komputerze.

Posredni punkt dystrybucyjny IDF (Intermediate Distri-
bution Facility) — lokalny punkt rozdzielczy obstugujacy
najczesciej dany obszar roboczy lub pietro.

Projekt — dziatania, w ktérych celem jest opracowanie
czegos nowego, wymagajace nierutynowego podejscia.
Protokét IP (Internet Protocol) — protokét warstwy sie-
ciowej odpowiedzialny za przesytanie pakietéw migdzy
uzytkownikami sieci.
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Protokét UDP (User Datagram Protocol) — protokét
warstwy transportowej dziatajacy w trybie bezpotacze-

| niowym.
| Protokét SNMP (Simple Network Management Proto-

col) — protokét warstwy aplikacji, ktory zostat opracowany
w celu utatwienia wymiany informacji zwigzanych z zarza-

zamienia cyfrowe dane generowane przez komputer na | dzaniem pomiedzy urzadzeniami sieci.

| Protokét STP (Spanning-Tree Protocol) — protokét uzywa-
| ny w sieciach przetaczanych w celu utworzenia topologii

logicznej bez petli, na bazie topologii fizycznej z petlami.
Protokét TCP (Transmission Control Protocol) — protokét
warstwy transportowej dziatajacy w trybie potaczenio-
wym.

Protokoty routingu — protokoty wykorzystywane przez

| routery do wymiany miedzy sobg informacji o trasach

lub topologii sieci.

Protokoty (protocols) — okreslajg sposoby komunikowa-
nia sig urzadzen, np. protokét IP.

Protokoty bezpotaczeniowe — protokoty komunikacyjne,
w kt6rych komunikaty przekazywane sg niezaleznie.
Protokoty internetowe — podzbiér protokotéw komunika-
cyjnych stosowanych w sieci internet.

Protokoty komunikacyjne — zbiér regut postepowania
automatycznie wykonywanych przez urzadzenia komu-
nikacyjne w celu nawigzania tacznosci i wymiany danych.
Protokoty potgczeniowe — protokoty komunikacyjne,
w ktérych ustanawia sie logiczne potaczenie pomiedzy
dwoma komunikujacymi sig ze sobg urzadzeniami.
Przetacznik (switch) — wieloportowe urzadzenie sie-
ciowe, ktére oferuje te same funkcje, co koncentrator,
a dodatkowo pozwala, podobnie jak most, podzieli¢ sie¢
na segmenty.

Punkt demarkacyjny — punkt, ktéry oddziela sie¢ lokalng
od sieci globalnej (internetu).

Punkt dostepowy (Access Point) — urzadzenie sieciowe
zapewniajace stacjom bezprzewodowym dostep do
zasobéw sieci za pomoca bezprzewodowego medium
transmisyjnego.

Punkty rozdzielcze — wezly sieci w topologii gwiazdy,
w ktérych zbiega sig okablowanie poziome i pionowe.
Ramka — jednostka danych w warstwie tacza danych.

Router — urzadzenie sieciowe taczace sieci, wyposazone
W co najmniej dwa interfejsy sieciowe. Jeden z nich moze
by¢ wykorzystywany do przytaczenia sieci do internetu
(interfejs zewnetrzny WAN), drugi umozliwia przytacze-
nie sieci lokalnej (interfejs wewnetrzny LAN).

Segment — jednostka danych w warstwie transportowej
modelu OSI.

Serwer —komputer udostepniajacy zasoby innym kom-
puterom w sieci.

Serwer posredniczacy (Proxy Server) — specjalny serwer,
ktérego zadaniem jest buforowanie na dysku lokalnym
odwiedzonych wezesniej stron WWW.
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Sieciowy system operacyjny — system operacyjny insta-
lowany na serwerze.

Siec komputerowa (computer network) — grupa kompu-
teréw lub innych urzadzeri potaczonych ze sobg w celu
wymiany danych lub wspétdzielenia réznych zasobéw.

Sieci osobiste PAN (Personal Area Network) — sieci o za- |

siggu kilku metrow wykorzystywane np. do bezprzewodo-
wego potaczenia telefonu komérkowego ze stuchawka.
Sieci lokalne LAN (Local Area Network) — sieci aczace
uzytkownikéw na niewielkim obszarze (pomieszczenie,
budynek).

Sieci miejskie MAN (Metropolitan Area Network) — sieci
o zasiggu miasta, najczesciej szybkie.

Sieci rozlegte WAN (Wide Area Network) — sieci, ktérych
zasigg przekracza granice miast, paristw i kontynentéw,
np. internet.

Skalowalnos¢ — podatnos sieci na rozbudowe.

Skretka (Twisted Pair) — najpopularniejsze medium trans-
misyjne uzywane obecnie do budowy sieci lokalnych.

Sterownik — oprogramowanie umozliwiajace komputero-
wi komunikacje ze sprzgtem lub urzadzeniami.

Szum - niepozadany sygnat pochodzacy ze zrédet natu-
ralnych lub sztucznych.

Swiatfowéd (Fiber Optic Cable) — nosnik transmisji prze-
wodowej, wykonany ze szkta kwarcowego lub specjalnego
tworzywa sztucznego, przystosowany do przesytania
wigzki $wiatta.

TFTP (Trivial File Transfer Protocol) — prosty protokét
wykorzystywany do przesytania plikéw.

Token Ring — technologia sieciowa, w ktérej stosuje sie
metode dostepu do nosnika nazywana przekazywaniem
zetonu (Token-Passing).

Topologia fizyczna sieci — okresla geometryczng organi-
zacjg sieci lokalnej, graficznie przedstawiajac jej ksztatt
i strukture.

Topologia logiczna sieci — opisuje reguty komunikadji,
z ktdrych korzystajg urzadzenia komunikujace sie w sieci.
Topologia sieci — okresla sposéb jej wykonania, czyli po-
faczenia urzadzeh komputerowych za pomocg medium
transmisyjnego.

Transmisja dupleks (full-duplex) - transmisja jednocze-
sna i dwukierunkowa.

Transmisja grupowa (multicast) — transmisja, w ktérej
dane przeznaczone sa tylko do wybranej grupy urzadzen
Transmisja jednokierunkowa (simplex) - transmisja,
w ktérej jedno z urzadzer tylko wysyta dane (nadajnik),
a drugie urzadzenie tylko odbiera dane (odbiornik).
Transmisja jednostkowa (unicast) —w komunikacji biora
udziat dwa urzadzenia, jedno urzadzenie wysyta dane do
dokfadnie jednego urzadzenia.

Transmisja pétdupleks (half-duplex) - transmisja dwu-
kierunkowa, naprzemienna.

Transmisja rozgloszeniowa (broadcast) — transmisja,

- w ktdrej dane przeznaczone sg do wszystkich urzadzer

W sieci.

Transmisja szerokopasmowa (broadband) — polega na
podziale pojedynczego tacza na wiele kanatéw.
Transmisja w pasmie podstawowym (baseband) — po-
lega ona na utworzeniu w taczu tylko jednego kanatu
transmisyjnego, za pomoca ktérego jest przesytany tylko
jeden ciag sygnatéw.

- Trasowanie, routing — proces wyznaczania trasy do miej-

sca przeznaczenia pakietow.

Urzadzenia dostepu — urzadzenia odpowiedzialne za for-
matowanie danych w taki sposéb, aby nadawaty sie one
do przesytania w sieci, a takze za umieszczanie danych
w sieci oraz ich odbieranie.

| Urzadzenia transmisji — nosniki uzywane do transportu

sygnatéw biegnacych przez sie¢ do miejsc docelowych.
Urzadzenia wzmacniania przestanych sygnatéw — urza-
dzenia, ktére odbierajg przesytane sygnaty, wzmacniaja je
i wysytaja z powrotem do sieci.

Ustuga APIPA (Automatic Private IP Addressing) — ustu-
ga odpowiedzialna za automatyczne przydzielanie adresu
IP komputerowi w przypadku, gdy karta sieciowa kompu-
tera jest skonfigurowana do zadania przyznania adresu
IP z serwera DHCP, a serwer DHCP w danym momencie
jest nieosiagalny.

Ustuga NAT (Network Address Translation) — thuma-
czenie adreséw prywatnych na publiczne realizowane
w bramie lub routerze.

Wezel sieci — urzadzenie sieciowe, w ktérym zbiega sie
wiele taczy komunikacyjnych.

Wirtualna sie¢ lokalna VLAN (Virtual Local Area Net-
work) ~ to sie¢ komputerowa wydzielona logicznie w ra-
mach innej, wigkszej sieci fizycznej.

Wzmacniak, regenerator — urzadzenie sieciowe wykorzy-
stywane w miejscach, w ktérych jest wymagane wzmoc-
nienie lub regeneracja sygnatu niezbedne do zwiekszenia
zasiggu sieci.

Zapora sieciowa (firewall) — jedna z mozliwosci za-

| bezpieczania sieci i systeméw komputerowych przed
| nieuprawnionym dostepem, np. z internetu lub przed

nieuprawnionym wyptywem danych z sieci lokalnej na
zewnatrz.

| Zasilacz UPS (zasilacz awaryjny) — wtérne zrédto energii

elektrycznej, ktére prad pobiera z wezesniej natadowa-
nych akumulatoréw.
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3 DES (Triple DES) — algorytm szyfrowania, ulepszona
wersja DES.

AES (Advanced Encryption Standard) — algorytm szyfro-
wania zapewniajacy najwyzszy poziom bezpieczeristwa.

kanska organizacja standaryzacyjna.
APIPA (Automatic Private IP Addressing) — ustuga od-
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HMAC (Hashed Message Authentication Code) — algo-
rytm zapewniajacy kontrole integralnosci i uwierzytelnia-
nie.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) — protokét przesyta-

ANSI (American National Standards Institute) — amery- [ehiZFdaKTIEntGN hipe BekStWyel MipEstroi AN,

| 1ANA (Internet Assigned Numbers Authority) — organiza-
| cja ogdlnoswiatowa przydzielajgca adresy IP.

powiedzialna za automatyczne przydzielanie adresu IP |

komputerowi w przypadku, gdy karta sieciowa komputera
jest skonfigurowana do zadania przyznania adresu IP
z serwera DHCP, a serwer DHCP w danym momencie
jest nieosiagalny.

ARP (Address Resolution Protocol) — protokét, ktéry
pozwala na ustalenie adresu sprzetowego MAC hosta,
gdy dany jest adres warstwy sieciowej IP.

BPD — budynkowy punkt dystrybucyjny.

CLI (Command-line Interface) — interfejs wprowadzania
polecen za pomoca klawiatury.

CPD - centralny punkt dystrybucyjny.

CPU (Central Processing Unit) — urzadzenie cyfrowe
sekwencyjne, ktére pobiera dane z pamieci, interpretuje
je i wykonuje jako rozkazy (procesor).

CRC (Cycling Redundancy Check) — mechanizm kontroli
btedéw stosowany w sieciach komputerowych.
CSMA/CA (Carrier Sense Multiple Access with Collision

Avoidance) — metoda dostepu do nosnika stosowana
w sieciach bezprzewodowych.

CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access Collision
Detect) — metoda dostepu do nosnika na zasadzie ry-
walizacji.

DES (Data Encryption Standard) — algorytm szyfrowania
danych kluczem o dtugosci 56 bitéw.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) — proto-
két dynamicznego konfigurowania hostéw.

DNS (Domain Name System) — system zapewniajacy
zamiang adreséw domenowych na adresy IP.

EAP (Extensible Authentication Protocol) — protokét
uwierzytelniania stosowany w sieciach komputerowych.
EGP (Exterior Gateway Protocol) — protokoty routingu
zewnegtrznego.

EIA/TIA — (Electronics Industry Association/Telecom- |

munications Industry Association) — organizacje, ktére
stworzyty wiele standardéw dotyczacych komunikacji
w sieci.

EIGRP (Extended IGRP) — protokét routingu opracowany
przez CISCO.

FTP (File Transfer Protocol) — ustuga umozliwiajaca
przesytanie plikéw miedzy komputerami.

ICMP (Internet Control Message Protocol) — protokét
zawierajacy mechanizmy informowania o btedach w funk-
cjonowaniu sieci IP oraz diagnostyki sieci.

|DF (Intermediate Distribution Facility) — posredni punkt
dystrybucyjny.

IEEE (The Institute of Electrical and Electronics Engi-
neers) — organizacja zrzeszajaca inzynieréw z catego
Swiata.

IETF (Internet Engineering Task Force) — organizacja,
ktéra publikuje dokumenty RFC (Request for Comments)
regulujace rozwdj internetu.

IGMP (Internet Group Management Protocol) — protokét
wykorzystywany do rozsytania wiadomosci grupowych.
IGP (Interior Gateway Protocols) — protokoty routingu
wewnegtrznego.

IGRP (Interior-Gateway Routing Protocol) — protokét
routingu opracowany przez CISCO.

IMAP (Internet Message Access Protocol) — protokét do
pobierania poczty elektronicznej. :

IP (Internet Protocol) — protokét komunikacyjny warstwy
sieciowej modelu OSI.

I1SO (International Organization for Standarization) —
miedzynarodowa organizacja standaryzacyjna.

ISP (Internet Service Provider) — dostawca ustugi doste-
pu do internetu.

KPD — kondygnacyjny punkt dystrybucyjny.

LAN (Local Area Network) — lokalna (wewnetrzna) sie¢
komputerowa.

LPD - lokalny punkt dystrybucyjny.

MAC (Media Access Control) — adres fizyczny karty
sieciowej.

MAN (Metropolitan Area Network) — miejska sie¢
komputerowa, duza sie¢ komputerowa, ktérej zasieg
obejmuje aglomeracje lub miasto.

MDF (Main Distribution Facility) — glowny punkt dystry-
bucyjny.

MIB (Management Information Base) — baza danych
dotyczaca zarzadzanego urzadzenia sieciowego.

MIMO (Multiple Input Multiple Output) — technologia
wykorzystujaca wiele anten do nadawania/odbioru sygna-
tu (sygnat jest nadawany z kilku Zrédet i odbierany przez
kilka odbiornikéw).

m
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NAS (Network Attached Storage) — serwer do przecho-
wywania danych w sieci.

NASK (Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa) — jed-

nostka badawczo-rozwojowa, dziatajaca na terenie Polski, |

ktéra prowadzi rejestr domen internetowych (DNS) .pl
i przydziela adresy IP.

NAT (Network Address Translation) — ustuga translacji
adreséw.

wiajaca komputerowi dostep do sieci komputerowe;.
OSI (Open Systems Interconnection) — siedmiowarstwo-
wy model sieci komputerowej.

OSPF (Open Shortest Path First) — protokét routingu
stanu tacza (link-state),

PAN (Personal Area Network) - sieci osobiste o zasiggu
kilku metrow.

PCI (Peripheral Component Interconnect) — magistrala
komunikacyjna stuzaca do przytaczania kart rozszerzeti
do ptyty gtéwnej w komputerach klasy PC.

PCMCIA (Personal Computer Memory Card International
Association) — standard kart rozszerzeti dla komputeréw
przenosnych.

PCS — punkt centralny sieci.

PDU (Protocol Data Unit) — jednostki danych w okreslo-
nej warstwie modelu sieci.

PoE (Power over Ethernet) — zasilanie urzadzen przez
Ethernet.

POP3 (Post Office Protocol v 3) - protokét do pobierania
poczty elektronicznej.

STP (Shielded Twisted Pair) — skretka ekranowana.

STP (Spanning-Tree Protocol) — protokét uzywany w sie-
ciach przetaczanych w celu utworzenia topologii logicznej
bez petli, na bazie topologii fizycznej z petlami.

TCP (Transmission Control Protocol) — protokét kontroli
transmisji uzywany w warstwie transportowej modelu

| OSl. Jest to protokdt potaczeniowy. Gwarantuje wyzszym
- warstwom komunikacyjnym dostarczenie wszystkich
NIC (Network Interface Card) — karta sieciowa umozli- |

pakietow w catosci, z zachowaniem kolejnosci i bez
duplikatéw.

TCP/IP — stos protokotéw opisany w warstwowym mo-
delu TCP/IP uzywany w sieciach lokalnych i internecie.

TETP (Trivial File Transfer Protocol) — uproszczona wersja

protokotu FTP.

TKIP (Temporal Key Integrity Protocol) — protokét
uzywany w celu zabezpieczenia warstwy tacza danych
w sieciach bezprzewodowych.

TTL (Time To Live) — okresla maksymalny czas przeby-

| wania pakietu w sieci.

U~ jednostka wysokosci urzadzer sieciowych.

| UDP (User Datagram Protocol) — protokét w warstwie

transportowej modelu OSI. Jest to protokét bezpotacze-
niowy, ktéry nie ma mechanizméw kontroli przeptywu

| iretransmisji.

POST (Power-On Self Test) — procedura podczas urucha- |

miania komputera, gdy system po raz pierwszy zostaje
wigczony.

QoS (Quality of Service) — obstuga jakosci ustug.

RARP (Reverse Address Resolution Protocol) - protokét,
ktory pozwala na ustalenie adresu IP na podstawie adre-
su fizycznego MAC.

RIP (Routing Information Protocol) — protokét routingu
wektora odlegfosci (distance-vector).

RIPE (fr. Reseaux IP Europeens) — stowarzyszenie odpo-
Wwiedzialne za rozwdj internetu w Europie.

RSTP (Rapid Spanning Tree Protocol) — ulepszona wersja
protokotu Spanning Tree.

SIP (Session Initiation Protocol) — protokét uzywany
w VolP, ktéry dostarcza funkcje obstugi potaczenia takie
jak w stacjonarnej telefonii: wybieranie numeru, dzwonek
w telefonie, sygnat zajetosci itp.

SNMP (Simple Network Management Protocol) — pro-
tokét wykorzystywany do administrowania urzadzeniami
sieciowymi.

SNR (signal-to-noise ratio) — stosunek sygnatu do szu-
mu.

SSID (Service Set IDentifier) — unikatowy identyfikator
sieci bezprzewodowej.

USEB (Universal Serial Bus) - rodzaj sprzetowego portu
komunikacyjnego komputeréw, zastepujacy stare porty
szeregowe i porty réwnolegte.

UTP (Unshielded Twisted Pair) — nieekranowana skretka.
VolP (Voice over Internet Protocol) — technologia
umozliwiajaca wykonywanie potaczeti telefonicznych
tradycyjnym aparatem telefonicznym za posrednictwem
sieci komputerowej wykorzystujacej protokét IP.

VLAN (Virtual Local Area Network) — sie¢ komputerowa
wydzielona logicznie w ramach innej, wigkszej sieci
fizycznej.

VLSM (Variable Length Subnet Mask) — podsieci
o zmiennej dtugosci maski.

VPN (Virtual Private Network) — sie¢, ktéra pozwala
w bezpieczny sposéb faczy¢ sieci i komputery z wykorzy-
staniem niezaufanego i niebezpiecznego medium, np.
internetu.

VTP (VLAN Trunking Protocol) — protokét zarzadzania
sieciami wirtualnymi na przetacznikach.

WAN (Wide Area Network) — rozlegta sie¢ komputerowa
znajdujaca sig na obszarze wykraczajacym poza jedno
miasto lub kompleks miejski.

WEP (Wired Equivalent Privacy) — protokst uzywany do
zabezpieczania sieci bezprzewodowych.

WPA (WiFi Protected Access) — protokét uzywany do
zabezpieczania sieci bezprzewodowych.

WWW (World Wide Web) — ustuga umozliwiajaca prze-
gladanie informaciji znajdujacych sie na serwerach.
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