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Protokoªy warstwy transportowej
Jakie protokoªy u»ywane s¡ w warstwie transportowej
(
Protokóª UDP

Jakie protokoªy u»ywane s¡ w warstwie transportowej

W warstwie transportowej w stosie protokoªów TCP/IP mo»e dziaªa¢ protokóª
poª¡czeniowy TCP lub protokóª bezpoª¡czeniowy UDP.
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Protokóª TCP

Protokóª TCP(Transmission Control Protocol) dziaªa w warstwie transportowej w
trybie poª¡czeniowym.

Korzystanie z trybu poª¡czeniowego umo»liwia zagwarantowanie dostarczenia
danych do odbiorcy.

Poª¡czenia TCP s¡ poª¡czeniami wirtualnymi, rozpoznawanymi po adresach i
portach urz¡dze« docelowych i ¹ródªowych.

Poª¡czenia takie charakteryzuj¡ si¦ mo»liwo±ciami sterowania przepªywem,
potwierdzaniem odbioru, zachowywaniem kolejno±ci danych, kontrol¡ bª¦dów i
przeprowadzaniem retransmisji.

Segmenty TCP skªadaj¡ si¦ z nagªówka i danych.
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Nagªówek TCP

Najwa»niejszymi polami nagªówka TCP s¡:

port ¹ródªowy,

port docelowy,

numer sekwencyjny,

numer potwierdzenia,

szeroko±¢ okna.

Rysunek: Budowa segmentu TCP
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Porty

Poniewa» na komputerze posiadaj¡cym jeden adres IP mo»e jednocze±nie dziaªa¢
wiele aplikacji, to do ich identy�kacji wykorzystuje si¦ porty.

Porty reprezentowane s¡ przez liczby naturalne z zakresu od 0 do 65535.

Numery portów od 0 do 1023 s¡ ogólnie znane (well-known port numbers) i
zarezerwowane dla usªug, np. WWW korzysta z portu 80, a telnet z portu 23.

Dzi¦ki portom mo»emy okre±li¢, dla jakiej aplikacji jest przeznaczony segment
danych (port docelowy) lub z którego portu wysªano dane (port ¹ródªowy).
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Gniazdo

Komunikacja mi¦dzy aplikacjami mo»e si¦ odbywa¢ za pomoc¡ gniazd (socket).

Gniazdo to kombinacja adresu IP i numeru portu.

Jednoznacznie okre±la proces w sieci lub zako«czenie logicznego ª¡cza
komunikacyjnego mi¦dzy dwoma aplikacjami.
Je±li aplikacje uruchomione s¡ na dwóch ró»nych komputerach, to para
odpowiadaj¡cych im gniazd de�niuje poª¡czenie.
Gniazdo mo»emy traktowa¢ jako kanaª komunikacyjny - jeden program wpisuje do
niego dane, a drugi je odbiera.
Serwer otwiera gniazdo i oczekuje na poª¡czenie.
Klient ª¡cz¡cy si¦ z otwartym gniazdem musi zna¢ sieciowy adres komputera oraz
numer portu.
Ka»dy przesyªany segment danych jest oznaczany kolejnym numerem sekwencyjnym.
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Przed rozpocz¦ciem transmisji nadawca i odbiorca wymieniaj¡ mi¦dzy sob¡ te
numery.

Odbiorca wiadomo±ci na podstawie numeru sekwencyjnego ustala kolejno±¢
segmentów oraz sprawdza, czy wszystkie segmenty dotarªy do miejsca przeznaczenia.

Potwierdzenie odebrania segmentu polega na wysªaniu przez odbiorc¦ numeru
kolejnego segmentu, który powinien by¢ przesªany. Na przykªad, je»eli ostatni
poprawnie odebrany segment miaª numer 123, to odbiorc¡ wy±le numer
potwierdzenia 124 (numer nast¦pnego segmentu, który ma by¢ przesªany).

Potwierdzenie jest wysyªane po odebraniu pewnej liczby danych, okre±lonych w polu
okno.

Je»eli w sieci wyst¦puje du»o bª¦dów, to wielko±¢ okna jest zmniejszana, aby
cz¦±ciej otrzymywa¢ potwierdzenia i przez to zmniejszy¢ liczb¦ segmentów danych
wymagaj¡cych retransmisji. Je»eli liczba bª¦dów si¦ zmniejsza, to rozmiar okna jest
powi¦kszany, aby zapewni¢ wi¦ksz¡ przepustowo±¢ sieci.
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Protokóª UDP

Protokóª UDP (User Datagram Protocol) dziaªa w warstwie transportowej w trybie
bezpoª¡czeniowym.

Protokóª ten nie gwarantuje dostarczenia danych do odbiorcy.

Je»eli pakiet nie dotrze do odbiorcy lub dotrze uszkodzony, UDP nie podejmie
»adnych dziaªa« zmierzaj¡cych do retransmisji danych, a zapewnienie niezawodno±ci
pozostawi warstwie wy»szej.

Nagªówek protokoªu UDP jest prostszy ni» TCP.

Protokóª jest wykorzystywany do szybkiego przesyªania danych w niezawodnych
sieciach.

Rysunek: Budowa datagramu UDP
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Dzi¦ki temu, »e istniej¡ dwa alternatywne wzgl¦dem siebie protokoªy w warstwie
transportowej, TCP i UDP, jest mo»liwy dobór przez aplikacje odpowiedniego dla siebie
rozwi¡zania.
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Zadania

Wyszukaj w internecie informacje dotycz¡ce zastosowania protokoªu UDP.

Wyszukaj w internecie numerów portów, z których korzystaj¡ protokoªy: DNS,
DHCP, FTP, TFTP, TELNET, SSH.
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